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vom Cashflow zum gefuhlten Flow



merit-okonomische Motivation

* Reputationsgewinn durch Peers
o Altruismus
e Spald

Gibt es daflur auch eine
psychologische Erklarung?



Flow-Eigenschaften

eindeutige Aufgabe

flielende Handlungsablaufe
Intrinsische Konzentration
ausgeschaltetes Zeitempfinden
Immersion.

Rheinberg (1997)



Postionierung der Flow-Situation
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Herausforderungen
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Postionierung der Flow-Situation
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Herausforderungen

familiare

Probleme Arbeitsstress

Fernsehen

Herausforderungen
Csikszentmihalyi (2004), S. 100



Postionierung der Flow-Situation
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Postionierung der Flow-Situation

Quelle: Novak, Hoffman (1997), S. 11



Hier ist das Quadrat grél3er
als die AulRenkanten der Mosaiken
Aul3erdem ist die Abszissenbezeichnung

zum Tell abgetaucht.

Unterforderung

Flow

Uberforderung

s Quelle: Novak, Hoffman (1997), S. 11



Flow erleben

= Freude am Tun“

Freude am Spiel: Schach

e intensives Spiel“: Klettern im Fels
 ,Rock-Tanzen®

e Lernen

 Computerspiele

e Internetnutzung

e beim Arbeiten
— Chirurgen
— Landwirte

Franz Kromka

Das Flow-Erlebnis in der Landarbeit

Warum Landwirte lieber und ldnger arbeiten als Nichtlandwirte
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e intensives Spiel“: Klettern im Fels
 ,Rock-Tanzen®

e Lernen

 Computerspiele

e Internetnutzung

e beim Arbeiten
— Chirurgen
— Landwirte B. L. Stoll;

— OpenSource-Programmierer? _
Spald und Software-Entwicklung.
Zur Motivation von Open Source-Programmierern,

Dissertation Universitat Zurich 2006



Forschungsdesign

e Zielgruppe
1.330 Open Source-Programmierer

* Vergleichsgruppe
114 .kommerzielle® Programmierer

Stoll (2006)
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Statistik zu OpenSource-Programmierern

Frauven-freie Zone ﬂpen Sourcer

PATRICIA JUNG

Dass Fravuen in Open-Source-Projekten mehr als unterreprizentiert zind, Jdsst
sich mr teilweise mut threr Randstellung im IT-Bereich an sich eckliren. Ge-
schlechts- wie leistungsbezogene Diskrimimerung und (oft unterschovelliger)
Sexismms wie auch die gesamtpesellschaftliche Gleichstellingsproblematik
tragen dazu bes, dass die Franenquote in diesem Bersich noch weitans un-
ter der :n der kommerziellen Software-Entwicklung hegt. Glilcklicherwesse
nimmt sowohl das Bewmestzein fir die Problematik als anch das Interes-
se von Franen und Fravenprojekten an Open Source zun, sodass emne nach
Geschlechtern ansgewogene Projektbet EJ.L_gmg zurar anch zukiinftie Wansch-

e [P RN (0 ) [, [, e ) ,-:J-.L P [ s S L




Zeiltliches Engagement

Anzahl Prozent
Professionals”
17 O
(<10% In Freizeit) 153 12%
Hacker*
17 O
(> 90% in Freizelt) >18 40%
< 50% In Freizeit 429 33%
> 50% In Freizeit 855 67%

Stoll (2006)



Zeiltliches Engagement

Stunden/ Srozent
Woche

Engagement 126 L00%
gesamt

Eng_ag_ement IN 73 ca0
Freizeit

Engagement in i
der Arbeitszeit 0,2 42%

Stoll (2006)



,Macht Open Source-Programmierung Spalf3?“

Frage Bewertung (Mittelwerte)

,...macht Spals...” 5,25

Bewertung in Notenstufen von 1 (trifft nicht zu) bis 6 (trifft voll zu)

Flow-Empfinden beim Programmieren nutzt sich nicht ab.

Stoll (2006)



Warum existieren Flow-Effekte?

» keine Vorgesetzteim

e optimale Herausforderungen IREEEESUCEIL0
* splrbare Projektvision Smendieiney

Engine flr E-Learning

Fit zwischen Fahigkeiten




